Kurs-PM HI1024 8,0 hp HT2020 TIDAA

Kursplan: http://www.kth.se/student/kurser/kurs/H11024/

Kursmaterial i Canvas: https://kth.instructure.com/courses/20458

Kursutveckling och tidigare ars material inklusive tentor: https://www.kth.se/social/course/H11024/

Kurslitteratur:
K N King, C Programming A Modern Approach, 2 ed, WW Norton & Co, ISBN: 9780393979503

Frivillig extralitteratur framst som stod om du har svart med engelskan:
Jan Skansholm, C fran borjan, Studentlitteratur AB, ISBN: 9789144114583

Examinator: Nicklas Brandefelt, bfelt@kth.se, 087909738
Larare: Nicklas Brandefelt

Genomforande av kursen

Det absolut forsta du maste gora pa kursen ar att se till att du har en fungerande programmeringsmilj6 pa din
dator. Forhoppningsvis har du gjort detta pa introkursen (HF1010). For att denna kurs ska bli kul och ga bra ar
det oerhort viktigt att du programmerar mycket under hela kursen. Totalt behdver du antagligen lagga ca
50h/vecka pa dina studier vid kth. Bast &r att gbra detta man-fre och sedan vara helt ledig fredag kvall och
l6rdag for att sedan séndag eftermiddag se dver om man behdver gora lite extra infor veckan som kommer.

Till varje foreldsning finns lasanvisningar till boken och programmeringsuppgifter i planeringen. Det ar viktigt
att ni laser och programmerar sa att ni ligger i fas. Ge inte upp om det gar trogt i borjan. Det tar tid att lara sig
programmera men det dr oerhdrt kul nér man kan. Efter varje foreldsning ar det 2h évning med
ovningsassistent (larare 4r med via zoom). Utnyttja dessa till max. Sitt helst i skolan och programmera adven
Ovrig tid sa att ni kan hjalpa och sporra varandra.

Kom ihag att de tre forelasningarna fran intro-kursen ingar som sjélvstudie i kursen. Om du inte deltog i intro-
kursen behover du lasa igenom dessa och stélla fragor om nagot ar oklart.

Examination

LAB1 (Zhp)

Momentet bestar av tre laborationer. For laboration 1 och laboration 2 finns tva redovisningstillfalle till
vardera. Blir man godkdnd pa dessa behéver man inte gora delar av laboration 3. For laboration tre finns tva
redovisningstillfallen under ordinarie kurs. Blir man inte godkand vid nagot av dessa tillfallen maste man
redovisa hela lab 3 vid omtentatillfallet i p2 eller tentatillfdllet i p3 (man slipper alltsa inga delar dven om man
gjort lab 1 och/eller lab 2). Nar laboration 3 dr godkand &r man godkand pa momentet (betyget PASS). Blir man
inte klar med momentet under ldsaret maste hela momentet géras om nasta lasar. Tider fér redovisningar
meddelas och bokas via canvas (géller dven p2 och p3).

Plagiering
Ni far/bor hjalpa varandra nar ni lar er programmera. Diskutera och fraga varandra hur man loser olika
problem. Ni kan ocksa hjalpa varandra att hitta buggar nar ni arbetar med 6vningsuppgifter men inte nar ni
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arbetar med laborationerna. Da ska ni arbeta helt sjalvstandigt. Diskutera endast problem mera generellt med
varandra och undvik att ens titta pa varandras kod. Behover ni kod fér diskussionen skriv separat exempelkod
istdllet. Ni far aldrig fora 6ver kod eller skriva in kod at varandra néar ni arbetar med examinationsmomenten
(det &r inte en bra ide annars heller). Du maste forsta vad du programmerar — vad varje rad gor! -det ar fusk att
ta 6ver andras kod pa examinationsmoment. Att forsta vad varje rad gor ar avgérande for att du ska lara dig att
programmera och darmed klara tentamen men framforallt for att du ska bli en bra ingenjor!

Det har forekommit att studenter har kopierat delar av kod men sedan bytt ut variabelnamn, kastat om vissa
rader och lagt in nya kommentarer. Nar detta har upptackts har studenterna blivit avstangda av
disciplinndmnden. Senast blev dven den vars kod blivit plagierad avstangd.

Redovisning

Senast 15.00 dagen innan redovisning av laboration skall man via Canvas boka en tid for redovisning. Senast 20
minuter innan sin redovisningstid skall man ha loggat in i ratt zoomrum med datorn pa och programmet
korbart redo att redovisa. For laboration 3 géller att man dessutom senast 15.00 dagen innan redovisning skall
ha skickat in programmet via https://maceo.sth.kth.se for avancerad plagiatkontroll. Observera att man inte

far boka tid for lab 3 innan man skickat in den kod man ska redovisa! Laboration 1 och 2 redovisas tva och tva.
Vanligen respektera dessa nagot omstandliga regler. De ar till for att vi ska hinna med att ta emot sa manga
redovisningar och dnda férhoppningsvis hinna ge feedback.

For att bli godkand pa en laboration kravs att programmet uppfyller specifikationen, att programmet &r
valskrivet och att du kan forklara hur programmet fungerar.

Tentamen

Det kommer att finnas tva tillfdllen att skriva tentor: tentaperioden i p1 och omtentaperioden i p2. Férutom
dessa tillfallen har Medicinsk teknik tenta och omtenta som man kan skriva men dessa riskerar da att krocka
med andra tentor.

TENA(3 hp)

TENA &r en teoretisk tentamen som denna gang antagligen kommer att goras digitalt hemifran. Infér TENA
finns det ett antal instuderingsfragor. Dessa ar tankta att besvaras med hjalp av boken. Gor garna dessa
kontinuerligt under kursen efter det att du har gjort programmeringsuppgifterna. Sjalva tentamen kommer
besta av ett antal teorifragor och nagra kodexempel. Teorifragorna kommer att vara pa boken (liknande
instuderingsfragorna), pa forelasningarna och pa féreldasningarna fran introkursen (HF1010).
Kodexempeluppgifterna kan vara att man ska hitta fel i kod eller skriva kod eller pd annat satt visa
programmeringskunskaper.

TENZ (3 hp)

TEN2 &r en salsskrivning dar ni pa er egen dator bootar upp en speciell tentamensmiljo och darmed inte
kommer att ha tillgang till internet. Man maste alltsa ta med sig sin laptop till skrivningen. Man far ta med sig
sitt exemplar av kursboken: K. N. King, "C Programming A Modern Approach" och dven Jan Skansholm, ”C fran
borjan”. Dessa maste vara helt rena utan anteckningar eller understrykningar! Inget 6vrigt far medtagas
(forutom penna). Absolut inga anteckningar. Du kommer att skriva tentan pa din dator men bootad fran en
usb-sticka sa att du inte kan na internet. | denna bootning kommer Visual Studio Code, Codelite och
CodeBlocks att vara installerad sa se till att du beharskar nagon av dessa dven om du anvdnder en annan
programmeringsmiljo i vanliga fall.

Bonus

Till de flesta 6vningstillfallen finns det uppgifter som man kan redovisa i klassrummet. Om du gor,
redovisar och blir godkdnd vid minst 8 tillfdllen behover du inte gora forsta uppgiften pa TEN2. Den
rdaknas da som full podng. Observera att varje uppgift maste redovisas vid ratt évningstillfille. Det



finns marginal for att missa nagra tillfallen om du skulle vara sjuk. Obs att du inte far ga till skolan om
du ar sjuk. Om du &r sjuk men frisk nog att redovisa kontakta ansvarig larare (Nicklas) fore
redovisningstillfallet bérjar. For mer information om hur redovisningarna gar till Ias aktuell
information pa canvas.



Lirandemal
Efter kursen ska studenten kunna:

1. Utifran en given avgransad problemstélining skapa ett fungerande program dar koden ar
strukturerad, latt att Idsa och vid behov uppdelad i funktioner.

2. Analysera en storre programmeringsuppgift och till denna skapa ett val fungerande program
dér koden &r bra strukturerad, 1att att lasa och uppdelad i funktioner pa ett strukturerat satt.

3. Anvanda externa filer for datalagring.
4. Lasa och forsta samt felséka kod.
5. Kanna till ndgra grundlaggande begrepp inom datakunskap relevant for programmering.
6. Forsta olika tekniker for problemldsning.
Betygskriterier

Larandemal 2-5 examineras med betygsskalan P,F. Larandemal 1 examineras med betygsskalan A, B,
C,D,E FX, F:

E - Utifran en given avgransad enklare problemstallning pa val tilltagen tid skapa ett fungerande
program dar koden ar strukturerad, latt att |dsa och vid behov uppdelad i funktioner.

C - Utifran en given avgransad problemstallning pa val tilltagen tid skapa ett val fungerande program
dar koden &r val strukturerad, 1att att |dsa och vid behov uppdelad i funktioner pa ett strukturerat
satt.

A — Utifran en given avgransad nagot svarare problemstallning som kraver ett visst matt av kreativitet
pa en nagot begransad tid skapa ett val fungerande program dar koden &r val strukturerad, ltt att
ldsa och vid behov uppdelad i funktioner pa ett strukturerat satt.

Betyget Fx ges om man ar mycket néra att uppna betyget E. Betyget D ges om man delvis uppnar
kraven for betyget C. Betyget B ges om man delvis uppnar kraven for betyget A.

TEN1 examinerar framst mal 1 och 4-6 med betyget P/F. LAB1 examinerar framst mal 1, 2 och 4 med
betyg P/F. TEN2 examinerar framst mal 1 med betyget A-F. TEN2 kommer att ha tva delar: en C-del
och en A-del. Pa C-delen kan man beroende pa resultat fa betyget C, D, E, Fx eller F. A-delen bedéms
endast om man visat att man nar upp till betyget C pa C-delen och bedéms da med betyget A, B eller
C.

For godkand kurs kravs godkdnt pa samtliga moment. Slutbetyget grundas pa momentet TEN2 med
betygsskalan A-F.



