11D1018 Programmering | Kurs PM

Programmering | — Kurs PM

Detta dokument kan justeras under kursens gang.

Forelasningar

Vid en forelasning ska ett visst amne introduceras och illustreras genom olika exempel. Det
finns mojlighet for kommunikation och fragor. Studenten behdver studera motsvarande
material i férvag och komma forberedd. Det ar ett forvillkor for studentens framgang.

Dokumentet "Detailed Plan” (i Canvas, under "Introduktion”) visar vilka &mnen tas upp i
kursen och i vilken ordning. Det ger litteraturh&nvisningar, och fordelar materialet dver
kursens sju veckor.

Datorlaborationer

En laboration

En laboration utfors vid ett laborationstillfalle, och bestar av ett antal uppgifter som ar
avsedda for att utveckla studentens formaga att forsta och skapa datorprogram. Studenten
kan vélja att genomfdra en laboration i datorsal med lararstod eller/och pa annan plats. Det
finns &ven stod pa distans, via mjukvaran Zoom. Detaljplan for laborationer finns i
dokumentet "Detailed Plan” (i Canvas, under "Introduktion”).

Varje vecka finns flera laborationstillfallen, men for en viss student géller endast ett av dessa
tillfallen. Vilket tillfalle galler for vilka studenter, meddelas i borjan av kursen.

Det finns tva typer laborationer: datorévningar och programmeringsuppgifter.
Datorévningar

| kursen ingdr tva datorévningar, "Ovning 1” och "Ovning 2” (i Canvas, "Borja programmera”).
Dessa 6vningar ar avsedda att hjalpa studenten att borja programmera. Studenten behover
inte redovisa sina I6sningar.

Programmeringsuppagifter

Det finns ett anta programmeringsuppgifter (i Canvas, "Programmeringsuppgifter”), som
behover losas under kursens gang. Olika uppgifter belyser olika aspekter av
programmeringen, och bjuder studenten mojligheten att tréna och utveckla specifika
formagor.

Programmeringsuppgifterna ar indelade i obligatoriska uppgifter och extra uppgifter. En
student ska l6sa alla obligatoriska uppgifter, och kan &ven l6sa vissa av de extra uppgifterna.
Studenten ska redovisa sina lésningar under kursens gang. Obligatoriska uppgifter kan aven
redovisas vid ett senare tillfalle, som annonseras via Canvas. Studenten kan valja att
redovisa en programmeringsuppgift i datorsal, eller pa distans med programvaran Zoom.
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Aktiviteter genom programvaran Zoom

Foljande larare, assistenter och platser ar framst avsedda for aktiviteter i Zoom:
1. Fredrik Kilander, larare

2. Nikos Dimitrakos, larare

3. Rodothea Myrsini Tsoupidi, assistent

4. Vidhu Aggarwal, assistent

5. Amir Safizadeh, assistent

6. Mohammadhossein Didehbanmehr, assistent

7. Akhmed Al-Saied, assistent

| dokumentet “Lararschema” (i Canvas, under "Introduktion”) preciseras nar dessa personer
ar tillgangliga.

For att fa hjalp eller presentera via Zoom, gar studenten till kosystemet
https://queue.csc.kth.se/Queue/ID1018. Ange epost vid KTH, programmeringsuppgift, samt
"hjalp” eller "redovisa”. Zoom-klienten ska vara igang. Larare och kursassistenter svarar
genom att skicka inbjudan till Zoom. Studenten delar sin skarm i Zoom for att visa sitt arbete.

Examination

Examination - tentamen

Pa slutet av kursen gors en tentamen, och senare under lasaret kommer en omtenta.
Tentamen ar skriftlig och gors i Skolans lokaler. For betygssattningen anvands féljande
skala: A/B/C/D/E/Fx/F.

Examination - programmeringsuppgifter

Studenten léser en programmeringsuppgift och presenterar l6sningen till en av lararna pa
kursen. Losningen ska vara komplett, och studenten ska bekréafta relaterade kunskaper och
formagor.

Betyget for momenten programmeringsuppgifter beror pa antalet programmeringsuppgifter
som studenten har |I8st och presenterat, enligt foljande:

E — alla obligatoriska uppgifter

D - alla obligatoriska uppgifter och en extra uppgift

C - alla obligatoriska uppgifter och tva extra uppgifter
B — alla obligatoriska uppgifter och tre extra uppgifter

A — alla obligatoriska uppgifter och fyra extra uppgifter


https://queue.csc.kth.se/Queue/ID1018
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Kursbetyg

Kursbetyget bestdms som medelvarde av betyget for tentamen och betyget for
programmeringsuppgifterna, avrundat uppat. Till exempel ger C och A kursbetyget B, och B
och A kurshetyget A.

Kurslitteratur
1. Fadil Galjic, "Programmeringsprinciper i Java", Studentlitteratur, ISBN: 978-91-44-09442-7

2. Fadil Galjic, "Programmeringsprinciper i Java, Exempel och évningar”, Studentlitteratur,
ISBN: 978-91-44-09440-3

Examinator, kursansvarig och larare

Fredrik Kilander: examinator, kursansvarig och larare
tel. 08 - 790 400 82, fki@kth.se

Fadil Galjic: kursansvarig och larare
tel. 08 - 790 44 76, fadil@kth.se

Nikos Dimitrakas: larare
tel. 08 - 16 12 95 och 070 - 42 95 348, nikosd@kth.se
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