Kursanalys
Kurs HI1033, HT16
Mobila applikationer och tradlosa nat

Endast 9 enkatsvar.

KURSENS UPPLAGG

RED1, 3 hp:

Mobil kommunikation och TinyOS: inlamningsuppgift, ndrvaro pa tutorial om TinyOS samt
redovisning av laboration.

En kortare rapport, litteraturstudie; @mne kan valjas fran hela kursen.

LAB1, 4,5 hp:

Programmering av mobila applikationer; valfritt OS, Android, iOS (eller annat)

4 programmeringslaborationer (forsta enskild, sedan i par):

natverkskommunikation och multitradning (enskilt); grafik, touch events, animeringar; sensorer och
Bluetooth; en storre applikation efter eget val, kraver forstudie, med anvandningsfall, scenarios och
preliminart modell

STUDENTERNAS ARBETSINSATS
Varierar stort, 2 — 32 h/vecka.

STUDENTERNAS RESULTAT
RED1: 31/40 (78 %)

LAB1. 23/40 (58 %)

Resultatet pa LAB1 ar nagot lagre tidigare kursomgangar. En tankbar forklaring ar hog
arbetsbelastning under andra halvan av kursen (nagra grupper vantar med de sista redovisningarna
till omtentmensperioden).

HELHETSINTRYCK AV LARMILJON

Svaren pa flervalsfragorna genomgaende i intervallet 5 — 6, dvs. +1 - +2 (skala -3 - +3)

ANALYS AV LARMILJON

Intressanta och varierade laborationer.
Laboration 3: inte tillrackligt manga sensorer att dela pa for studenterna.

Lattare att 16sa vissa uppgifter i Swift (i0S) an i Androids OS.



Det har varit hog arbetsbelastning under andra halvan av kursen, speciellt for de studenter som
parallellt last kursen HI1034, serverutveckling.

SVAR PA OPPNA FRAGOR

Enkéat och studeranderepresentanter: Mycket givande kurs, manga har ndmnt att det varit en av de
roligare kurserna hitintills. Kindes som om man larde sig nagot som man kommer att ha stor nytta
utav. Mycket bra att kursen tacker upp bade ren applikationsutveckling samt labbande med
sensorerna i mobilen och externa sensorer. Att labb 4 var valfri var ett stort plus. Tillsammans med
serverkursen sa blev det tajta deadlines for redovisningar och kanslan av att man kunnat géra det
battre med lite mer tid var det manga som delade.

Mer om designmonster som matchar den mobila plattformen. Tillgang till projektrummen bor
forbattras. Lite kort om tid mellan labbarna for att fa mojlighet att fa hogre betyg. Nagra dagar till
per labb skulle hjalpa.

Det pratades en del om att vissa av laborationsdmomenten var enklare att genomfora pa iOS jamfort
med Android, detta kan nog stamma i viss man men for de som valde iOS sa innebar det dven att
satta sig in i ett nytt sprak (Swift) vilket man inte ska bortse helt ifran i den diskussionen.

PRIORITERAD KURSUTVECKLING

Inlamning/redovisning av stérre uppgifter bor synkroniseras med parallella kursen HI1034 fér en
jamnare arbetsbelastning. Flytta ocksa fram redovisningen av laboration 3 nagra dagar da denna
uppgift kraver mer tid.

Se Over laborationen med externa sensorer sa att dessa inte ar en flaskhals.

(Ev. se 6ver vilken insats som kravs for att |6sa laborationer pa iOS respektive Android — modifiera
uppgifter? A andra sidan far de som anvander sig av iOS sitt sig in i plattformen helt pa egen hand.)

Kursens innehall kommer att ses 6ver; ev. mer fokus pa inbyggda och externa, tradlésa sensorer
samt tillampningar med dessa.

Ta upp designmonster for just mobila applikationer.

Ta upp hur olika plattformar kan anvanda sig av gemensam bibliotekskod. Ev. ndgon laboration som
exemplifierar detta (med biblioteket/modellen given).

OVRIG INFORMATION
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